BASES DEL CONCURSO
TECNOLOGIA Y ACCESO A LA JUSTICIA

Organizado por la Excma. Corte Suprema y la Facultad de Derecho de la
Universidad de Chile

en el marco de la Quinta Feria de Justicia y Tecnologia

en la XVII Edicidon de la Cumbre Judicial Iberoamericana

I. Descripcion del Concurso.

Las tecnologias de la Informacidn y de las comunicaciones, actualmente no sélo son necesarias
para la vida cotidiana, sino también se han convertido en pieza clave para la interaccion de los
ciudadanos con las diversas entidades publicas, siendo éste el origen de una necesidad
constante de mantener al alcance de las personas las diversas herramientas que permitan el
acceso al conocimiento que generan estas distintas entidades.

Es por lo anterior que dentro de las entidades publicas seialadas, el Poder Judicial ha notado
lo imprescindible que se hace la creacién de nuevas formas de comunicacidn entre los usuarios
y sus autoridades y funcionarios, asi como el atender la necesidad de la ciudadania a tener un
real y efectivo acceso a la Justicia, que no sélo le entregue la informacién requerida, sino que
ademas ésta pueda ser de facil obtencidn y que el contenido de la misma sea claro y
transparente.

Por otra parte, nuestro Poder Judicial teniendo en consideracion la actividad desarrollada en
las aulas universitarias, y especificamente en la Universidad de Chile, ha decidido buscar en
esta comunidad, ideas innovadoras, incentivando el desarrollo intelectual de los estudiantes y
premiando asi la creatividad de los mismos organizando un Concurso en el marco de la V Feria
de Justicia y Tecnologia, la cual a su vez es parte de la XVII Cumbre Judicial Iberoamericana, a
desarrollarse en Santiago, los dias 02 y 03 de abril del afio 2014, incluyendo de esta manera
también al cuerpo académico, en la participacion de tan magno encuentro internacional,
buscando de esta forma un reconocimiento al trabajo de académicos y estudiantes de la mas
antigua y prestigiosa Universidad de nuestro pais.

La idea del Concurso es que tanto estudiantes como académicos logren identificar las
necesidades de las personas que requieren de los diversos servicios que el Poder Judicial les
entrega, destacando la informacién que obtienen de esta Entidad y la forma en que ésta llega
a las personas. Ademas, se busca acercar las diversas Tecnologias de la Informacién y las
comunicaciones a las personas, modernizando de esta manera y una vez mds nuestro Poder
Judicial.



Es, de esta forma, que el Poder Judicial al crear una alianza con la Facultad de Derecho de Ia
Universidad de Chile, busca incentivar y premiar a los estudiantes y académicos que se
encuentran preocupados de las necesidades que actualmente tiene nuestra sociedad en
relacion al acceso a la informacidn de esta entidad publica, logrando asi un beneficio general a
todos y cada uno de nosotros.

Il. Objeto del Concurso.

Crear un demo de aplicacion Moévil (para dispositivos moviles), destinada al publico en general
gue contenga informacién que permita preferentemente acceder de forma rdpida y exacta a
los diferentes servicios que actualmente entrega el Poder Judicial u otros servicios que sean
necesarios para la comunidad en relacién con la Justicia y que actualmente no se encuentren
disponibles de forma expedita.

Los servicios a los que se hace referencia en el parrafo anterior, deben contener Unicamente
datos de caracter publico que sean entregados por parte del Poder judicial o que, en caso
contrario, se pueda obtener la informaciéon mediante un sistema de registro de autentificacion
del solicitante, esto Ultimo para evitar se entreguen datos de caracter privado, sensible o de
secreto relativo.

El presente concurso es organizado por la Excma. Corte Suprema de Justicia y la Facultad de
Derecho de la Universidad de Chile, en adelante los ORGANIZADORES.

lll. Participacion.

El Concurso estd dirigido a estudiantes, egresados y profesionales titulados durante el afo
2013 de la Universidad de Chile, con preferencia a los estudiantes de las carreras de Derecho y
de Ingenieria, que actualmente sean alumnos regulares de sus respectivas carreras.

La participaciéon se realizard a través del formato de grupos, los que deberan estar
conformados por:

- Un estudiante de la carrera de Derecho,
- Un estudiante de la carrera de Ingenieria, u otra carrera universitaria y
- Un profesor tutor.

Cada grupo debera contar con la tutoria de algin Académico de la Universidad de Chile, de
preferencia profesor de la carrera de Derecho y/o de Ingenieria, los cuales deberan ser
profesores con nombramiento y que no tengan impedimento para realizar esta actividad.



IV. Postulacion.

1. Los Postulantes deberan describir el proyecto de aplicacién mdvil que pretenden
crear, por escrito dandoles un titulo o nombre, detallando el problema técnico que aborda la
aplicacién, indicando las soluciones conocidas hasta la fecha y la manera cémo la aplicacién
que se proyecta realizar se diferencia de aquellas soluciones ya existentes y/o conocidas. Los
postulantes podran apoyar sus presentaciones con dibujos técnicos y graficos, si ello fuere
necesario.

2. Adicionalmente, al momento de hacer llegar la descripcidn anterior, los
postulantes deberdn entregar a los Organizadores, los siguientes documentos:

- Copia de Cédula de Identidad de cada estudiante integrante del grupo,

- Certificado de Alumno Regular, de egresado o copia simple del titulo profesional,
segln sea el caso, de las carreras de Derecho, Ingenieria, u otra de la Universidad de Chile,

- Carta original firmada por el profesor Tutor del grupo donde se compromete a
trabajar con el grupo ya individualizado, y

- Ficha de inscripcion completa, que adjunta en el Anexo de las presentes bases del

Concurso.
3. Soélo se aceptard un proyecto o aplicacién por grupo.
4, La informacién que se reciba de los Postulantes serd mantenida en custodia y bajo

confidencialidad por los Organizadores, y la totalidad de los antecedentes presentados les
seran devueltos una vez finalizado el concurso, en caso de que éste no sea escogido dentro de
los preseleccionados. Una vez devueltos los antecedentes, su custodia y confidencialidad
pasara a ser responsabilidad exclusiva de los Postulantes, cesando toda obligacion de los
Organizadores al respecto.

5. Sin perjuicio de lo anterior, los Organizadores estaran facultados para informar
publicamente por cualquier medio de comunicacion, respecto de los nombres de los
postulantes, los titulos de los respectivos proyectos o aplicaciones, los problemas técnicos que
abordan, y en general acerca de cualquier otro aspecto de las postulaciones que no
comprometa la futura patentabilidad de estos proyectos.

6. Las postulaciones se deben realizar entre el dia 01 de diciembre de 2013 hasta el dia
03 de enero de 2014. Sélo se aceptaran los proyectos presentados dentro del plazo sefialado
en el nimero anterior.

8. Las postulaciones deberdn enviarse en formato digital al correo electrénico:
dacademica@derecho.uchile.cl



V. 1° etapa; Pre-Seleccidn de Proyectos.
El proceso de pre-seleccion se realizara desde el dia 6 al 8 de enero de 2014.
Para la pre-seleccion de los proyectos se tomaran en cuenta los siguientes criterios:

1. Grado de desarrollo del proyecto, ya que el objeto del Concurso es la creacion de un
demo de aplicacién movil, por lo que se considerard el grado de desarrollo que presente el
mismo en relacién a la implementacién real de la aplicacidn.

2. Originalidad del proyecto, destacandose la creatividad de la aplicaciéon propuesta por
los postulantes.

3. Posibilidad de implementacidn real para dispositivos mdviles, esto es, que el proyecto
tenga posibilidades concretas y que posea la factibilidad de ser desarrollado por alguna
empresa del drea.

4, Grado de utilidad del producto que genere el proyecto, para el Poder Judicial, la
academia y/o el publico general, incluyendo la accesibilidad y el hecho de la cobertura de
necesidades actuales por parte de la futura aplicacion.

Una vez seleccionados los proyectos se les informarda al correo electréonico de contacto a los
grupos participantes elegidos para pasar a la siguiente etapa del Concurso.

VI. 2° etapa; Desarrollo de Proyectos Seleccionados.

1. Los grupos seleccionados tendran el plazo contado a partir del dia 09 de enero y hasta
el dia 23 de marzo de 2014, inclusive, para desarrollar el demo del proyecto, periodo en el
cual deben contar con la asesoria del profesor.

2. Los grupos tendran plazo hasta el dia 23 de marzo de 2014 a las 24 horas para hacer
la entrega final del demo del producto.

3. En caso de no cumplir con el plazo establecido en el nimero anterior, el grupo
participante quedara automaticamente excluido del concurso.

4, La entrega del demo del proyecto debera realizarse en el formato digital al correo
electrénico: dacademica@derecho.uchile.cl



VII. 4° etapa; Eleccion de los Proyectos Ganadores.

El jurado seleccionado por los Organizadores, revisara los proyectos que hayan concluido con
la 22 etapa, Desarrollo de Proyectos Seleccionados y conforme a los criterios establecidos en el
punto V, seleccionara a los tres mejores demos de proyectos, los cuales pasaran a ser los
finalistas del Concurso.

Los Organizadores notificaran al correo electronico de contacto a los finalistas el 26 de marzo
de 2014.

Los tres finalistas seran invitados a una ceremonia el dia 03 de abril de 2014, en el marco de la
V Feria de Justicia y Tecnologia, esta ultima dentro de la XVII Cumbre Judicial Iberoamericana,
en donde cada uno de ellos deberd exponer en un periodo breve el demo de la aplicacidn
movil creada, especificando el problema técnico que aborda y la solucidon del mismo a través
de la aplicacion, asi como la forma de funcionamiento de ésta.

Una vez concluida la exposicion de los grupos finalistas se elegird por el Jurado al equipo
ganador, el segundo y el tercer lugar, respectivamente, entregandoles los premios que se
detallan en el nimero VIII Premios, de las presentes bases.

En todo caso, los Organizadores se reservaran el derecho a declarar desierto uno o mas de los
lugares y los respectivos premios que otorga este Concurso.

VIil. Premios

1. El demo del proyecto ganador, recibird un Computador portatil Gltimo modelo para
cada uno de los integrantes del grupo, esto es, los alumnos que participen del mismo vy el
profesor tutor.

2. El segundo lugar, recibird una Tablet Ultimo modelo para cada uno de los integrantes
del grupo, esto es, los alumnos que participen del mismo y el profesor tutor.

3. El tercer lugar, recibira un celular smartphone para cada uno de los integrantes del
grupo, esto es, los alumnos que participen del mismo y el profesor tutor.

Sin perjuicio de lo anterior los Organizadores podran modificar los premios para cada uno de
los grupos finalistas, pudiendo aumentar la cantidad o valor de los mismos, asi como hacer
entrega de premios equivalentes o de similares caracteristicas.



IX. Propiedad Intelectual de los Productos.

Sin perjuicio de lo sefalado sobre la publicidad de los proyectos participantes, los resultados
derivados de la ejecucion del Proyecto y la aplicacién, asi como toda la informacién, inventos,
innovaciones tecnoldgicas, procedimientos, planos y demds documentos desarrollado con
ocasién de éstos le corresponde a los postulantes que los hayan desarrollado. En
consecuencia, los postulantes conservan sus derechos de propiedad intelectual sobre su
proyecto y aplicacién, su contenido, disefo y cualquier otro elemento que forme parte
aquéllos. Con todo, los postulantes aceptan otorgar a los Organizadores el derecho por tiempo
ilimitado a promover, difundir, exhibir y/o publicar el Proyecto o la aplicacion con fines
estrictamente informativos, promocionales, educativos y/o culturales.

X. Aceptacion de las Bases.

La participacion en el Concurso implica la aceptacién total de estas Bases, asi como de las
decisiones que adoptaren los Organizadores en virtud de las mismas.



Anexo
Formulario Unico de Inscripcién

Concurso V Feria de Justicia y Tecnologia

1. ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA:

1.1 Antecedentes generales.

Integrantes

Nombre Profesor
Tutor

Titulo del Proyecto

Correo Electrénico de
Contacto

1.2 Antecedentes del Grupo.

Integrante 1

Nombre Completo

Correo Electrdénico

Carrera Cursada

Teléfono de Contacto

Integrante 2

Nombre Completo

Correo Electrénico

Carrera Cursada

Teléfono de Contacto

Profesor Tutor

Nombre Completo




Correo Electrénico

Catedra o curso que
imparte

Teléfono de Contacto

2. ANTECEDENTES DEL PROYECTO:

2.1 Problema técnico que aborda

2.2 Soluciones conocidas hasta la fecha y la manera coOmo el proyecto que
postulan se diferencia de aquellas ya existentes y/o conocidas.




3. RESUMEN

Resumen del Proyecto (maximo 300 palabras)




